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Zagraj w fazie Forum. Dobieraj karty z
talii GLADIATOROW az wyciagniesz 3
Captivus. Kup jednego z nich bez
aukeji z innymi graczami. Pozostalych
umies¢ w Strefie Forum.
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Zagraj w fazie Forum. Wybierz
Gimnazjum i rzu¢ koscia. Zaangazuj
wszystkich Gladiatorow posiadajacych
Postuszenstwo gorsze od wyniku rzutu.
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Zagraj w fazie Forum. Dobieraj karty z
talii GLADIATOROW az wyciagniesz
po | Damatusie za kazdego gracza.
Wez jednego Gladiatora dla siebie a
nastepnie okresl w jakiej kolejnosci
pozostali gracze wybiora po jednym
dla siebie.
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Zagraj w fazie Forum. Dobierz
3 karty GLADIATORA i kup
jednego bez aukeji z innymi
graczami. Odrzu¢ pozostate 2

karty.
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Przypisz druga klasg
Gladiatorowi. Zatrzymaj uzyskane
DOSWIADCZENIE.
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Zagraj w momencie eliminacji
Gladiatora. Otrzymujesz ilo$¢
MONET réwng dwukrotnosci
jego punktow
POPULARNOSCL

Tr ; . . l""
i  SAMOBOISTWO [l

Zagraj w fazie Forum. Wybierz
Gladiatora. Rzu¢ koscia. Jesli
wynik jest wyzszy od jego
Postuszenstwa, jest on
eliminowany.
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Zagraj w fazie Widowisk. W
trakcie tej tury, twoja Kurtyzana
moze by¢ uzyta jako Kucharz
(obro¢ karte by przerzucic). Karta
Kurtyzany zachowuje bonus do
sprawdzenia Postuszenstwa.
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Zagraj przed pierwszym
pojedynkiem Widowiska. Kazdy
pojedynek rozpoczyna si¢ z
APROBATA +1.
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Zagraj przed pierwszym
pojedynkiem Widowiska. Jesli
posiadasz Arbitra otrzymujesz
+1 Chwaty W PRZECIWNYM
RAZIE +1 POPULARNOSCI

dla swoich Gladiatoréw
uczestniczacych w Widowisku.
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Zagraj na koncu pojedynku.
Wyrok tlumu uwaza si¢ za
negatywny: przegrany jest
eliminowany.
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Anuluje efekt karty WYDARZEN, ktory

kosci dotyczacego jego Postuszenstwa.

Zagraj w fazie Forum. Dobieraj karty z
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Zagraj po negatywny wyroku
tlumu. Ocal Gladiatora przed
eliminacja. Do konca Widowiska
kazdy pojedynek zaczyna si¢ z
APROBATA -1.

zaangazuje, daje OBRAZENIE lub
eliminuje Gladiatora w wyniku rzutu

talii GLADIATOROW az wyciagniesz
Auctoratusa. Kup go bez aukeji z
innymi graczami.

Zagraj na konicu pojedynku. Rzu¢
koscia. Jesli wynik jest wigkszy od
Postuszenstwa zwycigskiego
Gladiatora, nie otrzymuje on
punktow POPULARNOSCI. Do
konca Widowiska kazdy pojedynek
zaczyna si¢ z APROBATA -1.

Zagraj na koncu pojedynkéw

Widowiska. Gimnazjum ktore stracito

mniej Gladiatoréw otrzymuje +1
Chwaty.
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Zagraj w fazie Forum. Wybierz 2 Gla-
diatorow Servus lub Damntaus naleza-
cych do tego samego Gimnazjum.
Rzu¢ koscia. Jesli wynik jest wyzszy
od nizszego Postuszenstwa migdzy
nimi, obaj zostaja zaangazowani i
otrzymuja OBRAZENIE.

Zagraj na koncu pojedynku.
Wyrok tlumu uwaza si¢ za
pozytywny: przegrany jest
ocalony.

Zagraj przed pierwszym
pojedynkiem Widowiska. Rzu¢
koscia. Jesli wynik jest mniejszy

badZ réwny liczbie twoich
uczestniczacych Gladiatorow +
Umiejetnosci Kowala otrzymujesz
+1 Chwaly.
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Anuluj efekt karty WYDARZEN.
Karta ta jest odrzucana
W PRZECIWNYM RAZIE
Zamien zaklady przed ostatnim
rzutem walki wrecz pojedynku.
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Zagraj w trakcie rozstrzygania
Widowiska. Widowisko konczy
si¢ natychmiastowo.

PALMA I WIENIEC

Zagraj na koncu pojedynku.
Zwycigski Gladiator otrzymuje
+2 POPULARNOSCI.
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Zagraj w fazie Forum. Wybierz dwoch
Gladiatorow Captivus nalezacych
do tego samego Gimnazjum. Rzué
koscia. Jesli wynik jest wigkszy od
nizszego Postuszenstwa miedzy nimi,
wyeliminuj Gladiatora z nizsza sumg
Walecznosé¢ + Odwaga.
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Zagraj w fazie Forum. Dopiero co
kupiony Gladiator Auctoratus
otrzymuje +2 POPULARNOSCI
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Zagraj przed pierwszym
pojedynkiem Widowiska. Kazde
Gimnazjum posiadajace Gladiatora
uczestniczacego w Widowisku
otrzymuje +1 Chwaty.
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Zagraj na koncu pojedynku.
Zwycieski nie-Auctoratus
Gladiator jest eliminowany. Jego
Gimnazjum otrzymuje +1 Chwaty
jesli to Tiro, +2 jesli Veteranus, +3
jesli Primus Palus.

Zagraj w fazie Forum. Wybierz
Gladiatora. Rzu¢ koscia. Jesli wynik
jest wyzszy od jego Postuszenstwa
otrzymuje OBRAZENIE i jest
zaangazowany. Jesli wynik jest
rowny badz wigkszy od dwukrotnosci
Postuszenstwa, jest eliminowany.

i BRAK NADZIEI |

Zagraj przed pierwszym
pojedynkiem Widowiska.
Pokonani Gladiatorzy nie sa
poddawani wyrokowi ttumu tylko
zawsze eliminowani.

[ OSTATNIA ‘
‘ WIECZERZA 8|

Zagraj przed pierwszym pojedynkiem
Widowiska. Rzué¢ koscia dodajac
Umiejetno$¢  Kucharza. Suma
reprezentuje  ilo§¢  punktow
POPULARNOSCI do podziatu
pomigdzy twoimi Gladiatorami, nie
wigcej niz 1 punkt na Gladiatora.
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Zagraj w fazie Forum. Wybierz
wyeliminowanego Gladiatora i
kup go bez aukeji z innymi
graczami.
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Zagraj przed pierwszym
pojedynkiem Widowiska. Wydaj 5
MONET. Otrzymujesz +1 Chwaty
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Zagraj na koncu pojedynkéw
Widowiska. Gimnazjum ktdre stracito
wigcej Gladiatorow otrzymuje +1
Chwaty.
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Zagraj w fazie Forum. Dobieraj
Karty z talii GLADIATOROW az
wyciagniesz 1 Servusa. Kup go za
Koszt 0 bez aukeji z innymi
graczami.
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Zagraj w fazie Forum. Wybierz
Gladiatora w kazdym Gimnazjum.
Rzu¢ koscig za kazdego. Jesli wynik
jest wyzszy od jego Postuszenstwa
jest on zaangazowany i dostaje
OBRAZENIE.
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Zagraj w fazie Forum. Wybierz
Gladiatora. Rzu¢ koscia. Jesli
wynik jest wyzszy niz jego
Postuszenstwo, usun z niego 4
punkty POPULARNOSCIL.
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Zagraj na pojedynkujacego si¢
Gladiatora. Rzu¢ koscia. Jesli
wynik jest wigkszy niz jego
Postuszenstwo anuluj jego
wszystkie pozostate punkty
VIRTUS.
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Zagraj w fazie Widowisk. Wybierz
Par¢ Gladiatorow i stocz
pojedynek tak jak w trakcie
Widowiska. Zaangazuj ocalatych
Gladiatorow. Gracze-wlasciciele
tych Gladiatoréw otrzymuja +2
MONETY za kazdego.

Zagraj na koncu pojedynku
zakonczonym z Aprobatg 4 lub mniej.
Zwycigski Gladiator nie ulecza si¢ ze
znacznikéw OBRAZEN i toczy nowy
pojedynek z Gladiatorem wyciagnigtym
z talii GLADIATOROW. Gladiator ten
jest odrzucany na koncu pojedynku.

Zagraj przed pierwszym
pojedynkiem Widowiska. Kazdy
pojedynek zaczyna si¢ z
APROBATA -1.
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Wyeliminuj kart¢ WYKONAWCY z
Gimnazjum
W PRZECIWNYM RAZIE
usun zaklad przed koncem
pojedynku.




